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TADEUSZ MICZKA
Uniwersytet Slaski

Ponowoczesne spoteczenstwa
— ponowoczesne media
— ponowoczesna polityka

[...) badania nad uzytkowaniem informacji i komunikowaniem
dowodza, ze przejrzysto$c i pelni¢ informacji zastepuja formy
komunikowania politycznego, ktore coraz bardziej podporzad-
kowuja sobie tozsamosci i motywy postgpowania uczestnikow
komunikacji, jednoczeénie catkowicie ujawniaja cele, jakie chca
oni osiagnac, wlacznie z celem nadrzgdnym, ktorym jest
zwycigstwo polityczne. [...] Taki rozw6j praktyk komunikowa-
nia jest sciSle zwigzany z komercyjnym charakterem systemu
medialnego, w ktorym wartos¢ informacji i informowania
bardzo atwo zastgpowana jest wartosciami biznesowymi kon-
cernow przemystowych, bedacych wiascicielami wigkszosci me-
diow tworzacych narodowe systemy informacyjne!.

Lance W. Bennett, Jarol B. Manheim

W kazdym spoleczenstwie donosnymi glosami przemawiaja ludzie, ktorzy
chca by¢ nowoczesni i z szacunkiem odnosza si¢ tylko do tych elementow
tradycji i dorobku, ktore w przekonaniu aktualnych autorytetow najsilniej
zwiazane sa z terazniejszoscig oraz wskazuja droge do lepszej przysztosci. Wraz
z rozwojem spolecznym, a zwlaszcza z upowszechnieniem o$wiaty i Srodkow
komunikowania, szybko powigkszaly si¢ jednak zbiorowosci pragnace sprostac
zarOwno wyzwaniom swych czasow, jak i najnowszym modom, trendom i po-

1 LW. Bennett, JB. Manheim: The Big Spin. Strategic Communication and the
Transformation of Pluralist Democracy. In: Mediated Politics. Communication in the Future of
Democracy. Bds. LW.Bennett, RE. Entman. Cambridge 2001; cyt. za: F. Amoretti: Silvio
Berlusconi. Od kampanii typu prezydenckiego do prezydenckiego rzqdu. Przet. K. Jakubiak.
W: Media masowe w systemach demokratycznych. Teoretyczne problemy i praktyczny wymiar
komunikowania politycznego. Red. B. Dobek-Ostrowska. Wroclaw 2003, s. 194.
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gladom. W epoce nazywanej nowoczesna? osiaggaly one powoli, ale syste-
matycznie, przewage nad tymi grupami i Srodowiskami, ktore z krytycyzmem
lub rezerwa traktowaly wszystko to, co bylo wlasciwe wspolczesnosci i co bylo
nowe. W swych pogladach i zachowaniach zbiorowosci te podkreslaly rowniez
mocno, ze to, co bywa uznawane za nowoczesne, nieustannie i coraz szybciej
wypierane jest przez to, co jest, czy tez wydaje si¢, jeszcze bardziej nowoczesne.
Na poczatku XXI wieku jednak wrgcz modne jest bycie czlowiekiem nowo-
czesnym i wydaje si¢, ze w niektorych spoleczenstwach trwa nawet pogon za
nowoczesnoscig, w ktorej uczestniczy juz wigkszos¢ ich czlonkow.

Od ponad dwoch dziesiecioleci nowoczesnoS¢ rozumiana jest bowiem
inaczej niz byla dawniej, przede wszystkim wilasnie dlatego, ze w tym czasie
upowszechnily si¢ postawy nowoczesne, a wskazywanie granic mi¢dzy staro-
modnos$cia 1 postepowoscia przestalo juz byC najwazniejszym kryterium
przodowania i nowatorstwa. Mimo powszechnego przeciez nadal przekonania
o niemoznosci calkowitego oderwania si¢ czlowieka i spoleczenstwa od
historii, tradycji oraz systemoOw wartosci, coraz czesciej jednak pomniejsza si¢
ich znaczenie dla terazniejszosci w zyciu codziennym oraz w refleksjach nad
jego zmiennoscia®. Przeciwstawia si¢ im bowiem pospieszne podazanie ku
przysztosci jako warunek dobrego samopoczucia wspoélczesnego czlowieka
i osiagania przez niego szczgScia w chwili biezacej oraz zycie przeksztalcone
w niekonczaca si¢ pogon za réznymi modami. Cecha typowa kazdej mody jest
~wychodzenie z uzycia”, ale dzisiaj ma ono zwykle charakter ekstremalny:
.Cykle mody — zauwaza jej znawca — zdaja si¢ oscylowaé z coraz wigksza
szybkoscia, szalenstwem i intensywnoscia wszystkich znakow™4.

Najbardziej dynamiczne postawy nowoczesne ksztaltuja si¢ w czasie
roznego typu przesilen, np. gdy dotychczasowe formy zycia spolecznego,
a zwlaszcza zjawiska kultury i sposoby komunikowania radykalnie si¢ zmie-

2 Zob. m.in. M. Calinescu: Faces of Modernity: Avant-Garde, Decadence, Kitsch. Bloo-
mington 1977 oraz Z. B aum an: Wieloznacznosé nowoczesna — nowoczesnosé wieloznaczna. Przel.
J. Bauman. Warszawa 1995, s. 14-25.

3 Przykiady moima mnozy¢. W 1960 r. Daniel Bell opublikowat Koniec ideologii: wyczerpanie
sie politycznych idei lat pigédziesiqtych. Kilkanascie lat poiniej David Morris napisal Koniec
malzenstwa, a zanim w 1990 r. B. McKibben wydat esej Koniec natury, srodowiska naukowe
prowadzty ozywione dyskusje na temat ksigzek, w ktorych oglaszano koniec historii, dobrobytu,
edukacii, pigkna, fizyki, ekonomii, panistwa-narodu, Trzeciego Swiata, a nawet koniec przysztosci.
Ogtaszane ,,zgony" oczywiscie nie nastapily w spoteczefistwach najwyzej rozwini¢tych, ale staty si¢
metaforami ilustrujacymi zachodzace tam procesy, ktore chwiejg dotychczasowymi kulturowymi,
gospodarczymi i ideologicznymi porzadkami éwiata.

* E. Wilson: Fashion and Postmodernism. In: Cultural Theory and Popular Culture.
A Reader. Bd. J. Storey. New York 1994, s. 404. Cyt. za Z. Melosik: Toisamosé, cialo
i wladza. Teksty kulturowe jako (kon)teksty pedagogiczne. Poman-Torufi 1996, s. 104. Taka
postawe wspoiczesnego cziowieka lapidarnie charakteryzuje narrator w filmie Notatki o strojach
i miastach [Aufzeichnungen zu Kleidern und Stadten, 1989] Wima Wendersa stowami: ,,Tozsamos¢
wyszia z mody, modna jest moda”.
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niaja lub wyczerpuja, a nowe si¢ jeszcze nie pojawily ani nie uformowaty.
Przesilenia, ktore wystepuja w kilku ostatnich dziesi¢cioleciach, powoduja, iz
Swiat traci swoj dotychczasowy lad i staje si¢ coraz mniej przewidywalny oraz
pelen nowych niebezpieczenstw. Jednoczesnie przelomy, majace rowniez zna-
miona kryzysow (wiele mowi si¢ o kryzysach drogowskazow, norm i wartosci),
otwieraja przed jednostkami i spoleczenstwami nowe perspektywy zZyciowe,
przede wszystkim poznawcze, poniewaz obfituja w mozliwosci, projekty oraz
rozmaite szanse, tworzac w ten sposob fundamenty pod nowy lad. Mozna
stwierdzi¢, ze toruja one drog¢ do rzeczywistosci, ktora coraz czg¢sciej nazywa
si¢ ponowoczesna.

Douglas Kellner, wnikliwy obserwator i interpretator zachodzacych zmian
spolecznych, szczegolna uwagg zwrdcit na ich specyficzny charakter oraz
wyjatkowy dynamizm i na tej podstawie wyroznit trzy modele tozsamosci:
przednowoczesna, nowoczesna i ponowoczesna®. W dyskusjach toczonych
przez ludzi nauki oraz aktywnych tworcow i uczestnikow kultury o Swiecie,
w ktorym rozpadaja si¢ fundamenty zZycia spolecznego i niepokojaco wzrasta
w nim wieloznacznos$¢, problem tozsamosci jest tematem ,,goracym”. Rzeczy-
wiscie, tozsamosci mocne, esencjalne, stabilne, zakorzenione w tradycji i opie-
rajace sic na autorytetach, wypierane sa przez tozsamosci stabe, rozdwojone,
rozpraszajace si¢, coraz bardziej antyesencjalne, a nawet ruchome oraz
wirtualne. Chociaz problem tozsamosci nie znajduje si¢ w centrum moich
refleks;ji, to jednak jego ujecie zaproponowane przez Kellnera jest przydatne na
zasadzie analogii do opisu tych zjawisk, procesow i faktow, ktore dominuja
w dzisiejszych spoleczenstwach, mediach oraz sposobach uprawiania polityki.
Uwazam, ze spoleczenstwa, media i polityke mozna charakteryzowa¢ na
podstawie takich samych kryteriow, jakie zastosowat Kellner w odniesieniu do
tozsamosci. Innymi stowy, sadz¢, ze w przednowoczesnych spoleczenstwach,
w ktorych zycie jednostek i zbiorowosci opieralo si¢ na wyznaczonych rolach
oraz narzuconych im systemach aksjologicznych, istnialy przednowoczesne
,media” i uprawiano przednowoczesna ,,polityk¢”. W spoleczenistwach nowo-
czesnych natomiast, w ktorych zycie spoleczne charakteryzowato si¢ wigksza
niz dawniej mobilnoscia jednostek i zbiorowosci uswiadamiajacych sobie
wlasna wielostronnos¢, potencjalne mozliwosci oraz pewien stopien nieokres-
lonosci, pojawily si¢ media nowoczesne i nowoczesna stala si¢ rowniez poli-
tyka. Z kolei w spoleczenstwach ponowoczesnych, w ktorych ludzie swobod-
niej i szybciej przekraczaja ustalone wczesniej granice wolnosci, zwielokrotnie-
niu oraz niezwyklej zmiennosci ulegaja rowniez media i $wiat polityki.

Przyjmuj¢ zalozenie, ze nowoczesnoSC przenika si¢ z ponowoczesnoscia,
ktora czasami zdobywa przewage, m.in. dlatego, ze — jak zauwaza Jiirgen

S D. Kellner: Media Culture. Cultural Studies, Identity and Politics between Modern and
Postmodern. London-New York 1995, s. 245-247.
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Habermas - nowoczesno$¢ nie jest juz zdolna do ,dokonczenia swojego
projektu”, jest natomiast — np. wedtug Neila Postmana — skazana na technopol
(nowe technologie wytwarzajace nadmiar informacji i wladajace symbolami,
mysleniem, praca i ludzkimi uczuciami) i nieuchronnie zwiazana ze spoleczen-
stwem informacyjnymS.

Glebokosc i gwaltownos¢ zachodzacych zmian powoduje jednak, ze wielu
badaczy rozwaza problematyke Zycia spolecznego, mediow i polityki w per-
spektywie apokaliptycznej. SzczegOlnie przerysowany obraz ponowoczesnej
rzeczywistosci spolecznej, medialnej i politycznej tworzy Jean Baudrillard,
ktoéry twierdzi m.in.: ,Wszystkie wielkie humanistyczne kryteria wartosci,
wszystkie wartosci cywilizacji moralnego, estetycznego i praktycznego osadu
zaniknely w naszym systemie wyobrazen i znakow. Wszystko stalo sig
niedecydowalne. Jest to charakterystyczny efekt dominacji kodu, ktory wsze-
dzie opiera si¢ na podstawach zasady neutralizacji i obojetnosci. Jest to [...]
uogdlniony dom publiczny kapitalu: nie dom publiczny prostytucji, lecz
dom publiczny substytucji i wymiennosci”?’. W swej innej pracy Baudrillard
pisze nawet: ,Gdybym chciatl opisa¢ obecny stan rzeczy — okreslitbym go
jako stan po orgii. Orgia jest najbardziej wybuchowym momentem nowo-
czesnosci, oznacza wyzwolenie we wszystkich dziedzinach. Wszystkie konse-
kwencje wyzwolenia mamy juz za soba. Dzisiaj przyspieszamy w pustce™®.
Niewatpliwie orgia jest efektowna i poruszajaca wyobrazni¢ metafora no-
woczesnosci przeksztalcajacej si¢ w ponowoczesnosc, ale zadne badania nie
potwierdzaja tego, ze wspolczesne spoleczenistwa znajduja si¢ w pustce lub
w prozni wywolanej powszechnymi bachanaliami. Takze kontrowersyjna
jest koncepcja ,,hipnotyzujacej globalnej mediologii” stworzona przez Benja-
mina Barbera, ktéry uwaza, ze mediologia ,przemienia zycie w konsumo-
wanie, konsumowanie w znaczenie, znaczenie w fantazje, fantazje w rzeczy-
wistosC, te zas z kolei w rzeczywistos¢ wirtualna, a zamykajac krag, z po-
wrotem przetwarza rzeczywistoSC wirtualna w prawdziwe zycie tak, ze zaciera
si¢ granica miedzy rzeczywistoscia a jej wirtualna odmiana”®. Trudno oczy-
wiscie taka diagnoz¢ jednoznacznie potwierdzi¢ faktami, ale — chociaz da-
leki jestem od baudrillardowskiej wizji ,,obscenicznej hiperrzeczywistosci”
i ,ekstazy komunikowania” oraz barberowskiej wizji ,,blednego kota” medio-
logii — prawdziwa wydaje mi si¢ mysl o podazaniu w tym kierunku, a raczej

¢ J. Habermas: Modernizm — niedopelniony projekt. ,,Odra” 1987, nr 7-8 oraz N. Post-
man: Technopol, triumf techniki nad kulturq. Warszawa 1995.

7). Baudrillard: Selected Writing. Cyt. za A. Szahaj: Jean Baudrillard — miedzy
rozpaczq a ironig. ,Kultura Wspélczesna” 1994, nr 1, s. 24.

8 J. Baudrillard: La Transparence du Mal: Essai sur les phénomenes extremes. Paris
1990, s. 4-5.

9 B. Barber: Dzihad kontra McSwiat. Przet. H. Jankowska. Warszawa 1997; zob.
réwniez Ten ze: Strong Democracy: Participatory, Politics for a New Age. Berkeley 1994.
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o pozorowaniu przez media takiego obrazu $wiata, mysl o czgsciowo mozli-
wym zacieraniu si¢ granic miedzy realnoscia a jej obrazami, ktéra podziela
zreszta coraz wigksza grupa badaczy wspoéiczesnych spoleczenstw, mediow
i polityki oraz mysl o wyjatkowej naturze terazniejszosci, naturze wyzwalajacej
koniecznos¢ bycia ponowoczesnym, koniecznos¢ przyjecia nowej perspektywy
poznawcze;j.

Pierwszym warunkiem przyjecia takiej perspektywy jest jednak uswiado-
mienie sobie — jak dowodzi Zygmunt Bauman — Ze: ,,Ponowoczesno$¢ nie
oznacza bynajmniej konca ani dyskredytacji, ani odrzucenia nowoczesnosci.
Ponowoczesnos¢ to tyle co nowoczesnos¢ wkraczajaca w wiek dojrzaly;
nowoczesno$¢ spogladajaca na siebie z dystansu, dowiadujaca si¢ o wlasnej
niemozliwosci; samokontrolujaca si¢ nowoczesno$¢”!°. Drugim warunkiem
jest coraz bardziej oczywisty dzisiaj fakt, ze w centrum poszukiwan no-
wego ladu na sSwiecie znajduje si¢ postgp technik informacyjnych: ,Ilos¢
i jakosé coraz bardziej kompleksowych systemow techno-informacyjnych staje
si¢ uniwersalnym miernikiem jakoSci nowoczesnego, czy tez jak niektorzy
twierdza — ponowoczesnego rozwoju socjoekonomicznego, politycznego i kul-
turowego”!'!.

Ponowoczesne spoteczenstwa

Prototypem ponowoczesnego spoleczenstwa jest spoleczenstwo amerykan-
skie. Juz w 1975 r. opisat je Umberto Eco w swojej Podrozy do hiperrealnosci,
formulujac teze, ze mieszkancom Stan6w Zjednoczonych absolutna nierzeczy-
wisto$C jawi sie¢ czgsto jako realnoS¢ obecna, a znak traci w niej nature
tradycyjnego znaku, stajac si¢ niemalze rzecza'2?. Zdaniem wloskiego semioty-
ka Amerykanie do perfekcji doprowadzili ide¢ wielorakosci i przejeli ideologie
polegajaca na potwierdzaniu si¢ przez masowa imitacj¢. Mysl te¢ kontynuowat
13 lat pozniej Jean Baudrillard w Ameryce, dostrzegajac w USA jedynie
kulture upozorowana, pozbawiona prawdziwych korzeni i historii, a nawet
wydarzen, ktora najlepiej symbolizuja Disneyland i Kalifornia?3. Jego zdaniem
kraj ten wywohuje ,kinematograficzne wrazenie”, znajduje si¢ w ,ekstazie
komunikacyjnej”, jest pelen nieautentycznosci i wystepuje w nim ,.epidemia

10 Z. Bauman: Wieloznacznosé nowoczesna..., s. 313-315.

11 K. Krzysztofek: Spoleczenstwo informacyjne i rewolucja teleinformatyczna. Przeglqd
trendow cywilizacyjnych pod koniec drugiego milenium. W: Rewolucja informacyjna i spoleczeristwo.
Niektore trendy, zjawiska i kontrowersje. Red. L.W. Zacher. Warszawa 1997, s. 48.

12 U. Eco: Semiologia zycia codziennego. Warszawa 1996, s. 11-73.

13 J. Baudrillard: Ameryka. Warszawa 1998.
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znaczen”: znaczenia odwoluja si¢ wzajemnie do siebie, szybko znikaja i powo-
hija do Zzycia inne, ,puste” znaczenia.

Z pewnoscia literackie wizje USA, jakie stworzyli Eco i Baudrillard, sa
bardzo schematyczne i uproszczone. Trudno przeciez uznaé ,kalifornizm”
za charakter amerykanski, a Disneyland za ,fabryk¢” dominujacej ideologii,
ale najistotniejsze w ich koncepcjach jest wskazanie na poststrukturalny
i ,medialny” (telewizyjny) charakter spoleczenstwa amerykanskiego. W Ame-
ryce wyst¢puje przeciez wiele rzeczywistosci, ale wigkszos¢ z nich faktycznie
jest bardzo podatna na odrzucanie tradycyjnych podzialow spolecznych,
roznic obyczajowych i struktur kulturowych. Jak twierdzi John Fiske, post-
strukturalny charakter zycia spolecznego w USA polega na nieustannym
wytwarzaniu niepewnosci, na fragmentaryzowaniu wszystkiego, eksponowaniu
wewnetrznych sprzecznosci, nakladaniu si¢ na siebie podzialow i réznic!4.
Poststrukturalne myslenie kwestionuje tradycyjne pojecie prawdy, zastepujac
je wieloma prawdami pragmatycznymi!$, rozmywa wigkszos¢ dotychczaso-
wych granic, jakie istnialy miedzy zasadami spolecznego post¢powania,
etosami i etykami oraz tworzy kultur¢ pozorowania, rozpowszechniajac fikcje
w rzeczywistosci i odrealniajac rzeczywistos¢ przez nadawanie jej fikcyjnego
wymiaru!S,

W srodkach masowego przekazu i czgsto rowniez w dyskusjach naukowych
na temat zrodet ponowoczesno$ci wyrazany jest poglad — przez wielu ludzi
jednakze uwazany za kontrowersyjny — ze Ameryka staje si¢ ,,laboratorium”
dla krajow wysoko- i sredniorozwinigtych, a spoleczenstwo amerykanskie jest
bardziej niz jakiekolwiek inne spoleczenstwo poststrukturalne. Widomym
znakiem jego ponowoczesnego charakteru jest m.in. coraz bardziej konsump-
cyjne podejscie mieszkancoOw USA do rzeczywistosci, czyli dominacja postaw
propagujacych przede wszystkim zycie dla przyjemnosci. WigkszoS¢ spole-
czenstw demokratycznych staje si¢ pod tym wzgledem podobna do Ameryka-
now, dla ktorych — jak to ujmuje David Tetzlaff — konsumpcja jest giowna
narracja codziennos$ci, stanowi ostateczne kryterium postepu oraz sukcesu
i przez ktorych jest traktowana jako proces nieograniczony oraz nieskon-
czony!”’. Aktywny udzial w masowej konsumpcji traktuje si¢ nawet jako

14 J. Fiske: Power Plays. Power Works. London 1993, s. 6-7 i n.

15 G. Bettetini pisze: , Prawda pragmatyczna jest rezultatem kontraktu, a nawet przymusu,
implikujacego pewna wiar¢-prawde badz ze strony nadawcy, badz ze strony odbiorcy. Tego typu
umowa o prawdomownosci jest po prostu ztudzeniem prawdy, poniewaz wazniejsze niz samo
pojecie »prawdy« jest w takiej wymianie pojecie »skutecznosci«”. Ten ze: L'occhio in vendita.
Per una logica e un'etica della comunicazione audiovisiva. Venezia 1985, s. 94.

16 Por. m.in. C. Lasch: Culture of Narcissism. New York 1978; Cultural Reproduction. Ed.
C. Jenks. London 1993; R. Merrill: Simulations: Politics, TV and History of Reagan Era.
In: Ethics/Aesthetics: Post-Modern Positions. Ed. R. Merrill. Washington 1988.

17 D. Tetzlaff: Divide and Conquer: Popular Culture and Social Control in Late Capitalism.
»Media, Culture and Society” 1991, No. 13, s. 14.
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postawe prospoleczng, co zdaniem niektorych badaczy ponowoczesnosci
Swiadczy o powstawaniu tzw. nowej moralnosci'®.

Ponadto charakterystyczna cecha spoleczenstwa amerykanskiego i innych
spoleczenstw wysokorozwinigtych jest rowniez ich protechnologiczne nastawie-
nie do rzeczywistosci, polegajace na zafascynowaniu technika, technologia
i telematyka, a przede wszystkim na zafascynowaniu technopolem, miejskim
stylem Zzycia, urbanizacja i audiowizualnoscia, a zwlaszcza komputerami
i grami wideo, ktore sa wrecz fetyszyzowane. Postawg t¢ cechuje ponadto
nadmierne zaciekawienie ,$wiatami substytutami” oraz latwe i szybkie za-
stepowanie jednej aktywnosci przez inna, nawet przez przeciwstawna. Protech-
nologiczne podejscie do codziennego zycia jest w duzym stopniu rezultatem
gwaltownego rozwoju komputeryzacji oraz ekspansji Internetu, dzigki ktorym
powstaja strategie komunikacyjne zmieniajace zasadniczo stosunek ludzi do
siebie i do otoczenia.

Kolejna cecha spoleczenstw ponowoczesnych jest ich jednoczesnie globali-
zacyjne i lokalne (glokalizacyjne — wedhug terminologii Rolanda Robertsona)
nastawienie do rzeczywistosci, tzn. jednoczesna akceptacja globalizacji rozu-
mianej jako ,spietrzenie si¢ petli sprz¢zen zwrotnych w niezwykle skom-
plikowane sieci, [...] ograniczajace”!® jednostki, przedsi¢biorstwa, panstwa
i akceptacja lokalizacji, czyli obrony odregbnosci j¢zykowych i kulturowych
oraz uswiadamiania sobie z innych niz dawniej powodow swojej terytorialne;j,
historycznej i spolecznej tozsamosci. Jak zauwaza Zdravko Milnar, ktory
przeanalizowal ogromna ilo$¢ zdarzen, sytuacji, zjawisk i proceséw spolecz-
nych zwigzanych z globalizacja: ,,[...] te same zjawiska moga mie¢ zar6wno
lokalny, jak i globalny charakter; w ten sposob lokalizm staje si¢ nieodroznial-
ny od globalizmu”2°. Globalizacja nie jest wi¢gc pojedynczym procesem, ale
ogromnym zbiorem procesOw nakladajacych si¢ na siebie, przeplatajacych si¢

18 Na przyklad Z. Bauman pisze o ,cienkiej bionie ladu”, jaka w dzsiejszych czasach
gwarantuje cztowiekowi ,moralnos¢ nie posiadajaca powodu ani przyczyny”. W: Ten ze: Dwa
szkice o moralnosci ponowoczesnej. Warszawa 1994, s. 84.

19 PH. Dembinski: Globalizacja — wyzwanie i szansa. W: Globalizacja. Red. J. Klich.
Krakéw 2001, s. 19-20.

20 Z Milnar: Globalization and Territorial Identities. Aldershot 1992, s. 5. Cyt. za
Z. M elosik: Postmodernistyczne kontrowersje wokol edukacji. Torufi-Poznan 1995, s. 82. Pojecie
glokalizacji (globalizacja + lokalizacja) wprowadzit do dyskursu naukowego Roland Robertson.
Zob. m.in. R. Robertson, J. Chirico: Humanity, Globalization and World-Wide Religious
Resurgence: A Theoretical Exploration. , Theory, Culture and Society. Exploration in Critical
Social Science” 1985, Vol. 2, No. 3, s. 103-117 oraz R. Robertson: Mapping the Global
Condition: Globalization as the Central Concept. ,Theory, Culture and Society. Exploration in
Critical Social Science” 1990, Vol. 7, Nos. 2-3 i T enze: Globalization: Social Theory and Global
Culture. London-Thousand Oaks—New Delhi 1992; R. R obertson: Glocalization: Time-Space
and Homogeneity-Heterogeneity. London 1995; zob. rowniez Z. Bauman: Globalizacja. I co
z tego dla ludzi wynika. Warszawa 2000, s. 71 i n. oraz Tenze: Glokalizacja, czyli komu
globalizacja a komu lokalizacja? ,Studia Socjologiczne” 1997, nr 3.
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i rozwijajacych w niejednakowym tempie w réznych przestrzeniach spolecz-
nych i sferach rzeczywistosci. Jest ona zbiorem procesow, ktore nieuchronnie
wywoluja potrzeb¢ umiejscowienia i zakorzenienia: zjawiska globalne, np.
takie jak europeizacja czy westernizacja i inne wywoluja liczne regionalizmy,
a nawet nacjonalizmy; szybko zmieniajace si¢ mody wywoluja silne potrzeby
celebrowania roznic; dominujaca w Internecie oraz popularyzowana przez
inne media ,tozsamos$¢ wibrujaca” (sfragmentaryzowana i ciagle si¢ zmie-
niajaca) wywoluje potrzebe poszukiwania nowych tozsamosci mocnych;
nadmierne rozproszenie, ktore dominuje w roznych dziedzinach wspolczesnego
zycia, u wielu ludzi wywoluje rowniez mocne pragnienie kumulacji, a zy-
wiolowos¢ rozmaitych zdarzen i zjawisk — gwaltowne poszukiwanie racjo-
nalnosci itd.

Spoleczenstwa ponowoczesne dysponuja wi¢c licznymi okazjami do ,,ot-
wierania si¢” w roznych kierunkach, ale zawsze sa to otwarcia, ktore wyste-
puja nierOwnomiernie i nie wskazuja jasno okreslonych perspektyw ani
punktéw dojscia, przeciwnie, sygnalizuja one niepewno$¢, zmienno$é i wielo-
znaczno$¢é. W zyciu tych spoleczenstw dominuje pluralizm, ogarnigte sa one
ideami wielosci, wielorakiego i roznorakiego wspolwystepowania oraz multi-
plikowania. Akceptuja wielosC i heterogeniczno$¢ myslenia, dziatania i form
oraz sposobOw orientacji i powiazania znacze. Ponowoczesny pluralizm
wyraza si¢ najczesSciej przez stowa, ktore powstaja w rezultacie dodawania
do pojec dobrze znanych i majacych dtuga tradycje prefiksow, rowniez starych
i znanych, takich jak inter- (intertekstualnos¢, interfejs, interkulturowos¢,
intermedialnosc), hiper- (hiperrealnos¢, hipertekst, hipermedia), trans- (trans-
kulturowosc, transhumanizm, transmedialnos¢) czy multi- (multikulturowosc,
multimedialnos¢). Jak zauwaza Krystyna Wilkoszewska, wszystkie prefiksy
nabieraja jednak nowego znaczenia: inter- traci przejsciowe znaczenie ,mig-
dzy” na rzecz ,permanentnego podrézowania”, hiper- zamiast spot¢ggowania
iloSciowego coraz bardziej oznacza zmian¢ o charakterze jakosciowym, trans-
i multi- odsylaja juz nie tylko do czego$ poza, ponad i do czynnika mnoza-
cego, ale przede wszystkim do programowo ,,nieczystego” charakteru zjawisk,
zdarzen czy procesow, do form klacza czy labiryntu?!. Réwniez bardzo ,,po-
pularny” dzisiaj prefiks post- (po-) wyst¢pujacy w takich terminach, jak
ponowoczesnos¢ i poststrukturalizm stopniowo traci swe zasadnicze znacze-
nie oparte na pojeciu sukcesywnosci i coraz czgsciej oznacza ,,zatrzymanie
czasu, spotegowanie terazniejszosci, czyli to, co wypelnialo dotad znaczenie
przedrostka prze- (w takich okresleniach, jak przepracowac, przemysle¢ na
nowo)”22,

21 K. Wilkoszewska: Prefiksy w roli wyznacznikow wspolczesnosci. W: Intermedialnosé
w kulturze korca XX wieku. Red. A.Gwo6zdz, S. Krzemiend-Ojak. Bialystok 1998, s. 11-16.
22 Tamze.
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Ponowoczesne media

W epoce nowoczesnej nastgpita eksplozja mediow, ktore usprawnialy
porozumiewanie si¢ ludzi ze soba, ale nowoczesnos¢ byla przede wszystkim
epoka druku, reprodukcji technicznej, wizualnosci i audiowizualnosci. Dzigki
pismu stowo pokonato bardzo wiele barier czasowych i przestrzennych, dzigki
ruchomemu i dzwigkowemu obrazowi ekranowemu S$wiat stal si¢ — jak
zauwazyl Marshall McLuhan — ,globalng wioska” i znacznemu rozszerzeniu
ulegly zdolnosci poznawcze czlowieka?3.

W epoce ponowoczesnej natomiast media tradycyjne (takie jak prasa,
radio, kino, telewizja, magnetofony, maszyny do pisania, maszyny drukarskie
iin.) wypierane s3 przez tzw. nowe media. Termin ten odnosi si¢ do wszystkich
srodko6w komunikowania, ktore wykorzystuja elektronike, a zwlaszcza ukiady
scalone oraz cyfrowe kodowanie sygnalu utrwalajacego i transmitujacego
informacje. Nowymi mediami sa zar6wno magnetowidy, telewizja kablowa
i satelitarna, ale takze telekopiarki, fotosklady, wideoteksty, teleteksty, mikro-
komputery, telewizja wysokiej rozdzielczosci, radia komorkowe i odtwarzacze
laserowe oraz wlokna optyczne, interaktywne dyski optyczne, tzw. architek-
tury rownolegle, modelizacje bi- i trojwymiarowe, polaczenia satelitarne,
High Definition Television, pamie¢ optyczna, CD-ROM-y i DVD. Mozna
zgodzi¢ si¢ z Tomaszem Gobanem-Klasem, gdy zauwaza, ze ,trudno jest
podac jednoznaczne kryterium (kryteria) wyznaczenia zakresu »nowych me-
diow«, jak i opisac ich differentia specifica. Pozostaje nam zdac si¢ jedynie
na intuicje. Nowe media zatem to te Srodki sluzace (wprost lub posrednio)
porozumiewaniu si¢ ludzi, ktére pojawily si¢ w ostatnich dziesiatkach lat
(w tym sensie telewizja jest wynalazkiem dawnym), ktore wykorzystuja
elektronik¢ dla przekazu sygnalow. Ich cecha charakterystyczna jest ciagle
i szybkie doskonalenie parametrow, miniaturyzacja, standaryzacja, obnizanie
kosztow jednostkowych, zmniejszanie kosztow uzytkowania (w przeliczeniu na
jednostke¢ informacji, w sensie cybernetycznym) oraz interaktywnosc. Nie
wszystkie w jednakowym stopniu je posiadaja, nie wszystkie cechy im
przystuguja, ale w swoim caloksztalcie je razem charakteryzuja”24.

23 Zob. M. M cLuhan: Understanding Media: The Extensions of Man. New York 1964;
M.McLuhan, Q. Fiore: The Medium Is the Message: An Inventory of Effects. New York 1967;
Ciz: Hot and Cool. New York 1968 i War and Peace in the Global Village. New York 1968.
Fragmenty tych prac zostaly wydane w Polsce w nastgpujacych ksiazkach: M. McLuhan: Wy-
bor pism. Warszawa 1975 i Tenze: Zrozumie¢ media. Przedluzenia czlowieka. Warszawa 2004.

24 T.Goban-Klas: Telekomunikacja i nowe media. W: Problemy spoleczeristwa informacyyj-
nego. Elementy analizy, ewaluacji i prognozy. Red. L. W. Zacher. Warszawa 1997, s. 138-139.
Niestety, w Polsce czgsto badacze wprowadzajg zamieszanie do rozwazan na ten temat,
poszerzajac zakres nowych mediow i samej komunikacji. Por. m.in. Nowe media w komunikacji
spolecznej w XX wieku. Antologia. Projekt i red. M. Hopfinger. Warszawa 2002.
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Istotnym dla zycia spolecznego i szeroko rozumianej komunikacji wyroz-
nikiem intensywnego post¢gpu nowych medidéw jest multimedialnosé, czyli
wzajemne 3aczenie si¢ mediow, zarowno tradycyjnych z nowymi, jak i nowych
mig¢dzy sobg i to w roznych zestawieniach oraz w rozmaity sposob. Wszystkie
media tradycyjne nadal biora aktywny udzial w najbardziej rozpowszech-
nionych praktykach komunikacyjnych, ale z powodu wlasnych ograniczen
technicznych (np. niewielkich mozliwosci oddziatywania jednoczesnie na kilka
ludzkich zmystow, kosztownych systemow realizacji i rozpowszechniania
programow), kulturowych (np. ramowki, uwarunkowan ideologicznych i edu-
kacyjnych) oraz przywiazania do systemow wartosci i trwalych modeli
komunikowania (np. do sfery sacrum, linearnej narracji i uwyrazniania
podmiotowosci nadawcy) sa one coraz czgsciej ksztaltowane oraz modyfiko-
wane przez multimedia, albo nawet przez nie zast¢gpowane.

Multimedialnos¢, ktora scisle zwiazana jest z high tech, najczesciej kojarzy
si¢ nam z uzywaniem komputera, maszyny nazwanej przez Fausta Colombo
metamedium, poniewaz umozliwia ona kontaminowanie roznych technik oraz
gromadzenie i przetwarzanie ogromne;j ilosci informacji, wywolywanie wielo-
zmystowych doznan, multiplikowanie obrazéow, dzwigkow i stow oraz za-
stgpowanie mimetyzmu i roznych sposobow reprodukowania rzeczywisto-
sci totalna iluzja, Swiatami alternatywnymi, mozliwymi, calkowicie fikcyj-
nymi?S. Nie wiadomo jednak, jak dlugo jeszcze komputer bedzie jedynym
metamedium. Na przyklad Raymond Kurzweil, znany twoérca i badacz
multimediow, przekonuje: ,, Do roku 2009 przestana istnie¢ komputery.
Informacja wizualna bedzie przesylana bezposrednio na siatkowke oka za
pomoca urzadzen umieszczonych w okularach lub szkiach kontaktowych.
Dzigki temu bedziemy mieli do dyspozycji wirtualne monitory o wysokiej
rozdzielczosci, [ktore]... umozliwia nam stworzenie spdjnej wizualnej rzeczywi-
stosci wirtualnej [...] Do roku 2029 dzigki miniaturyzacji, technice obliczenio-
wej, komunikacji i skanowaniu mézgu b¢dziemy mieli miliardy nanobotow
— inteligentnych maszyn wielkoSci komoérki krwi lub jeszcze mniejszych
— podrézujacych drobnymi naczyniami krwiono$nymi w naszym moézgu
i komunikujacych si¢ bezposrednio z naszymi komérkami nerwowymi. Tech-
nologia nanobotow zapewni nam nie tylko catkowicie spdjna, ale i przekonuja-
ca rzeczywistoSC wirtualng”2¢,

Na razie jednak mamy do czynienia z multimediami, ktore — przede
‘wszystkim dzieki komputerom — wykorzystuja tradycyjny potencjat komunika-
cyjny i ekspresyjny jezykOw werbalnych oraz przedstawiajacych, zachowan

25 F. Colombo: La comunicazione sintetica. In: Le nuove tecnologie della comunicazione.
Ed. G. Bettetini, F. Colombo. Milano 1993, s. 256-297.

26 Zob. R. Kurzweil: The Age of Intelligence Machines. Los Angeles 1990 i The Age of
Spiritual Machines. New York 1999. Cyt. za Wnerwiajqce nanoboty. Przet. J. Strad owski.
~Gazeta Wyborcza”, 1 I 2001, s. 21.
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cielesnych, mediow dawnych i najnowszych form transmisji informacji, ogrom-
nie poszerzajac poznawcze mozliwosci czlowieka. Doznaje on bowiem zupelnie
nowych wrazen dzigki telewizji interaktywnej, IMAX-om, grom komputero-
wym oraz roznym formom sztucznej rzeczywistosci (Artificial Reality), wirtual-
nej rzeczywistosci (Virtual Reality — VR) i cyberprzestrzeni (Cyberspace), ktore
nie sa (jeszcze?) w powszechnym uzyciu, ale wzbudzaja powszechne zaintereso-
wanie?”.

Dzisiaj nie mozna dokladnie opisa¢ ani wszystkich form rzeczywistosci
wirtualnej (VR), ani wszystkich zachowan wspoltworzacego ja uzytkownika
mediow, i to nie tylko dlatego, ze nie jest ona zjawiskiem w pelni uksztatto-
wanym i malo znanym zwyklym ludziom?2®, ale przede wszystkim z tego
powodu, ze jest ona najdoskonalszym urzeczywistnieniem pluralnosci. Po-
wszechnie wiadomo, ze VR jest sztucznie wykreowang rzeczywistoscia, a wias-
ciwie rzeczywistoscia symulowana, ktora uzytkownik sam tworzy lub wspdt-
tworzy, a nastgpnie sam Si¢ sytuuje wewnatrz niej (dzigki pobudzeniu zmy-
stow), czyli wewnatrz elektronicznie zaprojektowanej czasoprzestrzeni i aktyw-
nie uczestniczy w rozgrywajacych si¢ w niej wydarzeniach. Jednak tajem-
niczo$¢ tego zjawiska najlepiej ilustruje jego multidefinicja tworzona przez
liczne grono badaczy. Jak zauwaza Brenda Laurel: ,[...] Wyjatkowa i cudowna
rola medium, jakim jest rzeczywistoS¢ wirtualna, jest sama dyskusja, ktora ona
wywoluje”2°. Najczesciej uczestnicy debaty poswigeconej VR probuja wyob-
razi¢c sobie Swiat, o ktorym mowia, a jest to $wiat charakteryzujacy sie
dyspozycyjnoscia do demonstrowania swego mechanizmu poznawczego i wia-
snego simulacrum. Z dyskusji prowadzonych przez badaczy nowych mediow
wylania si¢ wigc wizja rzeczywistosci powstajacej w rezultacie wspoldzialania
cztowieka z maszyna, czyli sytuacja komunikacyjna pozbawiona tradycyjnie
mocnej funkcji referencyjnej i glgboko naruszajaca stary, jakobsonowski typ
relacji migdzy nadawca, komunikatem i odbiorca.

27 Na og6l w literaturze poswigconej nowym mediom wszystkie te zjawiska okresla si¢ jako
rzeczywisto$¢ wirtualng, ale informatycy, przede wszystkim z NASA, MIT, University of North
Carolina i University of Washington oraz niekiorzy badacze kultury medialnej i artysci dokonuja
licznych rozréznien. Zob. m.in. M. Krueger: Artificial Reality. London 1983; B. Wooley:
Virtual Worlds. Blackwell 1992 i M. Heim: Metaphysics of Virtual Reality. Oxford 1993.
Szczegotowej charakterystyki tego zjawiska dokonalem m.in. w nastgpujacych pracach: Rzeczywis-
tos¢ wirtualna jako postmodernistyczna gra. O niektorych aspektach teleobecnosci. W: Gry w jezyku,
literaturze i kulturze. Red. E. Jedrzejko i U. Zydek-Bednarczuk. Warszawa 1997,
s. 17-40 oraz Rzeczywistos¢ wirtualna — nowe szanse i zagrozenia dla kultury i komunikacji.
W: Kultura - jezyk — edukacja. Red. R. Mréozek. T. 2. Katowice 1998, s. 29-50.

28 Nadal aktualna jest opinia Williama Brickena, ktory w 1992 r. pisat: , Nie mamy
doswiadczenia z rzeczywistoscia wirtualng. By¢ moze jest dziesigé tysiecy osob, ktére z nig si¢
zetknely, ale nie wigcej niz pigcdziesiat osob, ktore przezyly w niej ponad dwadzescia godzin”.
(Virtual Reality: Direction of Growth. ,Imagina” 1992, No. 1, s. 37).

29 B. Laurel: Computers as Theatre. London 1991, s. 152.
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Roéznorodnos¢ technik, sposobow ich laczenia oraz wielos¢é mozliwosci
wypowiadania si¢ i dziatania, jakimi dysponuje wspolczesny cztowiek, oczywis-
cie bardzo poszerza i tak juz bogaty repertuar praktyk komunikacyjnych,
ktory z kolei wzbogaca, a nawet przeksztalca jego podstawowe, tradycyjne
zachowania komunikacyjne w dzialania nowe, bardziej spontaniczne, impro-
wizacyjne i czgsto intuicyjne. Trudno je dokladnie okreslic i nazwac, ale maja
one charakter zdecydowanych ,przesuni¢¢ komunikacyjnych”3° i swiadcza
o nabywaniu przez niego nowych kompetencji komunikacyjnych.

Wspolczesny czlowiek przede wszystkim nabywa kompetencje do nawigo-
wania, czyli do wedrowania po swiatach ekranowych (ktore coraz czgsciej sa
juz hipertekstami3!), bez narzuconego przez nadawcg kierunku i zaloZzonego
punktu docelowego. Nawigowanie polega na rozgalezianiu procesoOw myslo-
wych i dziatan, a wigc stanowi przeciwienstwo tradycyjne;j lektury, ktora opie-
rala si¢ na linearnym, jednokierunkowym oraz wieloetapowym postrzeganiu,
mysleniu i tworzeniu znaczen, zgodnie z przekonaniem, ze jesli umie sig
»CzZytaé, w istocie oznacza to, ze umie si¢ czytac zdanie: gdy si¢ czyta i rozumie
jedno zdanie, to umie si¢ czyta¢ wszystkie zdania”32. Wspolczesny czlowiek
zyskuje rowniez kompetencj¢ do dzialan interaktywnych, ktoére polegaja na
jego interakcjach z maszynami oraz na dos¢ swobodnym traktowaniu informa-
cji i tworzeniu znaczen. Interaktywnos¢ nalezy rozumie¢ jako procedur¢ przy-
stosowywania multimediéw do ludzi (chociaz niektorzy twierdza, ze dzisiaj

30 Koncepcje ,,przesunie¢ komunikacyjnych” przedstawilem w ksigzce O zmianie zachowarn
komunikacyjnych. Konsumenci w nowych sytuacjach audiowizualnych. Katowice 2001.

31 R.W. Kluszczynski w nastgpujacy sposob definiuje hipertekst: ,to wielopoziomowa
i wieloelementowa struktura (przyblizonym modelem dla niej jest komputerowa baza danych),
ktora nie determinuje, ani tez nie uprzywilejowuje zadnego kierunku analizy i interpretacii (resp.
rozumienia). Wedrowke przez nia okresla si¢ mianem nawigacji. [...] Hipertekst nie jest
przedmiotem percepcji ani doswiadczeniem odbiorcy. Jest [...] kontekstem tego doSwiadczenia.
Mozliwosci technologiczne (wlasciwosci uzywanego medium) pozostajace do dyspozycji artysty
tworzacego hipertekst wyznaczaja - jako standardowa — sytuacje odbiorcza, w ktorej uzytkownik
hipertekstu stawiany wobec kolejnych koniecznosci dokonania wyboru i aktualizacji wyselekcjo-
nowanych w ten sposob elementéw wykorzystuje jedynie niewielka czastke potencjalnych szans.
Suma tych wszystkich wyborow wyznacza dzieto — wspélny wytwor artysty (dostarczyt tworzywa
oraz regut wyboru) i odbiorcy (dokonat selekcii i stworzyt strukiur¢ dzieta). Chciatoby si¢ rzec,
iz interakcja z hipertekstem zamienia go w tekst. Finalnym jej rezultatem jest bowiem zawsze
zamknigta, ostateczna struktura — rezultat dokonanych wyboréw. Stwierdzenie takie byloby
jednak bledne. Odbiorca — uzytkownik hipertekstu, ktéry percypuje rezultat swej interakcji
— dzelo, do$wiadcza zarazem swoich wiasnych wyboréw, jak rowniez — ich kontekstow (software,
interfejsy, aranzacja przestrzenna itd.). Gdy w wybranym momencie uznaje swa nawigacje za
ukonczong, a jej rezultat za finalne dzieto, doswiadcza takze (mogac to sobie takze u§wiadomic)
nalezaca do istoty sztuki interaktywnej niedokoriczonos¢, nieostatecznoéé”. R.W. Kluszczyn-
sk i: Kultura audiowizualna wobec interaktywnego wyzwania. W: Media Art. Migdzy wysokq a niskq
technologiq. Katalog WRO'95. Red. P. Kajewski. Wroctaw 1995, s. 37, 39.

32 R.Barthes, A. Compagnon: Lettura. In: Enciclopedia Einaudi. Vol. 8. Torino 1979,
s. 181.
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jest to czasami dzialanie odwrotne). Najczgsciej rozumie si¢ przez to pojecie
wzajemne oddzialywania na przemian na siebie czlowieka i maszyny, czyli seri¢
wymian komunikacyjnych, w czasie ktorej uzytkownik moze modyfikowaé
dane wyjsciowe przekaznika, a obydwaj interlokutorzy (komputer i cztowiek)
moga nawet przerywa¢ nawzajem swoje kwestie33. Najszersza definicje inter-
aktywnosci sformutowat Jean Baudrillard, twierdzac, ze dochodzi juz do
depersonalizacji aktow komunikacyjnych, poniewaz ,[...] Interaktywnos¢ ludzi
stala si¢ interaktywnos$cia ekran6w”34. Dzialania interaktywne stanowia wigc
przeciwienstwo zachowania linearnego i stabilnego, ktore nazywa si¢ transmi-
sja informacji.

Ponadto czlowiek wspolczesny nabywa jeszcze kompetencje do wirtualizo-
wania, czyli do symulowania rzeczywistosci i wyobrazen, a nawet do zanurza-
nia si¢ w sztucznych swiatach. Inkluzja obrazowa jest zawsze tylko czesciowa,
chociaz wraz z rozwojem techniki i technologii gl¢bokos¢ zanurzenia jest coraz
wigksza. Cztowiek dazy jednak do pelnej inkluzji, do osiagnigcia poczucia
,bycia” w symulowanym miejscu i patrzenia na $wiat z jego wnetrza. Marzenie
to cz¢sciowo spelnia VR, ktora przeciez nie polega na tworzeniu nowego,
prawdziwego miejsca, ale na tym, ze cztowiek w niej przebywajacy zachowuje
si¢ tak, jakby ono istnialo, poniewaz ,przemieszcza ona swoich uczestnikow
wewnatrz informacji. [...] Wrazenie wyst¢pujace podczas ogladania obrazow,
staje si¢ wrazeniem wystgpujagcym podczas przebywania w miejscu”3s. Wir-
tualizowanie, ktore polega na poszerzaniu sfery oraz sposobow postrzegania
i na doznawaniu wrazen niemozliwych do osiagania w rzeczywistosci, jest wigc
przeciwienstwem percepcji, zachowania komunikacyjnego, ktore opiera si¢ na
poczuciu dystansu do percypowanych obiektéow, zjawisk i swiatow.

Wymienione kompetencje, ktore umozliwiaja powstawanie ,,przesuni¢é
komunikacyjnych”, nie wypieraja calkowicie takich zachowan, jak lektura,
transmisja i percepcja. Swiadcza one jednakze o tym, ze postep podstawowych
dziatan komunikacyjnych wspolczesnego czlowieka osigga poziom, na ktorym
traca one swe dotychczasowe, tradycyjne i okreslone znaczenia oraz swoj
trwaly charakter. Najistotniejsze jest jednak to, ze te nowe ,zachowania
komunikacyjne” wywieraja juz duzy wplyw na zwykle zachowania czlowieka
oraz utrwalaja nowomedialne przyzwyczajenia we wszystkich sferach Zzycia
codziennego i kultury wspolczesnej, w tym rowniez na obszarach, na ktorych
dominuja jezyki werbalne. Nowe kompetencje komunikacyjne staja si¢ wiec
wyzwaniem dla dotychczasowej komunikacji jezykowej i niewerbalnej, sta-

33 Por. S. Austakalnis, D. Blatner: Silicon Mirage: The Art and Science of Virtual
Reality. Peach 1992.
34 ). Baudrillard: Le xerox et l'infini. ,Traverses” 1988, nr 44/45, s. 21.
35 Slowa W. Brickena cyt. za P. Vidali: Esperienza e cqmunicazione nei nuovi media.
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wiaja w nowym S$wietle tradycyjne problemy sztuki mowienia i pisania,
zagadnienia literatury, ale tez cala kondycj¢ czlowieka, albowiem nie moze on
uciec od ksztaltowanych przez nowe media , przestrzeni audiowizualnosci”,
ktoére w przekonaniu wielu badaczy wspolczesnosci staja si¢ czynnikami coraz
bardziej zawlaszczajacymi slowa i dzialania oraz narzucajacymi ludziom swe
wlasne reguly.

Relacje miedzy mediami nowoczesnymi i ponowoczesnymi sa podobne do
tych, jakie charakteryzuja ewolucj¢ telewizji (oprocz komputera, drugie
medium dominujace w kulturze i w zyciu codziennym, czgsto okreSlane jako
medium wiodace), czyli proces przeksztalcania si¢ ,,paleo-telewizji” w ,,neo-
-telewizje”3¢. Proces ten trwa od polowy lat osiemdziesiatych XX wieku
i znakomicie symbolizuje dzisiejsze przenikanie si¢ nowoczesnosci z ponowo-
czesnoscia. Zdaniem Francesco Casettiego i Rogera Odina ,,paleo-telewizja”
realizuje pedagogiczna umow¢ komunikacyjna, narzucajac widzom znaczenia
i emocje zgodnie ze swoimi intencjami oraz respektujac hierarchi¢ rol:
widzowie s3 ,uczniami”, a realizatorzy programow ,nauczycielami”. Jej
program podlega takiej ramowce, ktéora podporzadkowuje informacje po-
szczegOlnym gatunkom i potrzebom okreslonych grup publicznosci. Przekazu-
jac umiejetnosci i kierujac emocjami odbiorcow ,,paleo-telewizja” posiada wiec
wiladze, ktora wykorzystuje przede wszystkim do umacniania i ksztaltowania
mocnej tozsamosci, wczeSniej zwykle konstruowanej przez system edukacji
i wszystkie instytucje funkcjonujace na podstawie pedagogicznych umow
komunikacyjnych. Podobnie jak szkola, utrwala ona zatem w Swiadomosci
spolecznej kanon tozsamos$ci oparty na gotowej matrycy: wskazuje na istnie-
jace granice mi¢dzy kulturami, narodami, spolecznosciami, na odrebne jezyki
oraz na dozwolone normy i akceptowane formy zycia, dzigki czemu latwo
mozna rozpoznac ,,swoich” i ,,obcych”.

Natomiast ,,neo-telewizja” upowszechnia ponowoczesne nastawienie do
tozsamosci. Zrywa ona z pedagogicznym modelem komunikacji i mocno pobu-
dza widzow do aktywnosci, wyznaczajac im wiele rol, np. uczestnikow progra-
mow, gosci zaproszonych do dyskusji, a nawet prawodawcow. Oferowana im
wspotaktywnosé jest jednak tylko sposobem poszerzania obszaru ukrytej ma-
nipulacji, poniewaz nadawcy zasi¢gaja u odbiorcow jedynie pozornej konsul-
tacji. O tym, jak wyobrazaja oni sobie wspolprace z widzami, swiadczy np. na-
grany wczesniej na tasme Smiech, ktory czesto pojawia si¢ w programach.

»Neo-telewizja nie jest juz przestrzenia edukujaca, lecz przestrzenia wspdél-
nego biesiadowania™3’. Programy podporzadkowane sa rytmowi i tresciom

36 Zob. F. Casetti, R. Odin: Od paleo- do neo-telewizji. W perspektywie semiopragmatyki.
W: Po kinie?... Audiowizualnosé¢ w epoce przekainikow elektronicznych. Wybor, wprowadzenie
i opracowanie A. Gwo6zdz. Krakéow 1994, s. 117-136.

37 Tamze, s. 121.
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dnia codziennego i dlatego dotychczasowe znaczenie traci w niej ramowka.
W ciagu jednego dnia rozne programy wielokrotnie {acza si¢ ze soba. Struktura
»neo-telewizji” upodabnia si¢ do nieprzerwanego strumienia informacji, ktory
znosi podzial na gatunki (zastgpowany ich swobodnym krzyzowaniem) i frag-
mentaryzuje wszystkie poetyki (np. pojawiajacymi si¢ licznymi wstawkami
i przerywnikami). ,,Neo-telewizja” nie zawiera jednak zadnej umowy z widza-
mi. Ona ogranicza si¢ tylko do podtrzymywania z nimi jak najdtuzszego
kontaktu, zache¢ca ich do ,zycia” z soba. Aby osiaggnac ten cel, odrzuca
uniwersalny, stabilny, zintegrowany i esencjalistyczny (oparty na biato-czar-
nych antynomiach) charakter tozsamosci, kwestionujac autorytety nauki,
czystych idei, edukacji (jako formy repres;ji) i historii (jako ,,arbitra” terazniej-
szosci). Probuje telewidzow przekonaé, ze ,nigdy zadna tozsamos¢ nie jest
ustanowiona definitywnie, albowiem zawsze istnieje jaki$ stopien otwartosci
i wieloznacznosci, jesli chodzi o sposob, w jaki rozne stany podmiotu s3
artykutowane”3%. W jej ujeciu tozsamoscC nie jest juz uosobieniem normalnosci
i wladzy grupy dominujacej, ma bowiem charakter tymczasowy, powstaje
w rezultacie walki roznych wersji oraz zmienia si¢ w zaleznosci od sytuacji
spolecznych. Dla ,neo-telewidza”, ktory jest liberalny i tolerancyjny, za-
chowaniem normalnym jest zmiana tozsamosci, niemal za patologi¢ uznaje on
wtlaczanie siebie w jedng tylko matryce.

Dzisiaj niemal wszgdzie istnieja mieszane struktury paleo- oraz ,,neo-tele-
wizji” i dlatego to, co w tej przestrzeni komunikacyjnej dzieje si¢ z tozsa-
moscia, odzwierciedla wszystkie podstawowe napigcia, ktore utrzymuja spole-
czenstwa w stanie niepewnosci. W wielu krajach i regionach powszechnie
wyraza si¢ satysfakcje z powodu poszerzania zakresu praw obywatelskich
i obszaru wolnosci. Jednoczesnie coraz czgsciej ci sami ludzie, ktorzy nie
akceptuja reglamentowania tozsamosci, przyznaja publicznie, ze traca po-
czucie zakorzenienia i chca czu¢ si¢ bardziej okresleni i ustabilizowani. Czuja
si¢ nawet zagrozeni demokracja, liberalizmem oraz ,tyrania mniejszosci”
i zaczynaja myslec absolutystycznie, co owocuje odradzaniem si¢ starych
fundamentalizméw i pojawianiem si¢ nowych. Tozsamosci staja si¢ wiec
plaszczyznami ostrej walki politycznej o wszystkie wartosci.

W ,,paleo-telewizji”, ktora tworzy przestrzen bedaca przedluzeniem rodziny
i szkoly, kwestia tozsamosci nie jest otwarcie podnoszona, nie jest bowiem
przez nadawcOw uznawana ani za problem, ani za zadanie do rozwiazania.
Utwierdza ona widzow w przekonaniu, ze tozsamos¢ jest zawsze mocna, jest
faktem obiektywnym, niezaleznym od czlowieka, ma okreslone pochodzenie

38 Ch. Mouffe: Radical Democracy. Modern or Postmodern? In: Universal Abandon? The
Politics of Postmodernism. Ed. A. R oss. Minneapolis 1988, s. 35. Wczesne postmodernistyczne
koncepcje tozsamosci prezentuje ksigzka Postmodernism and the Questions of Identity. Bd.
L. Appignanesi. London 1987. Jedli chodzi o poiniejsze teorie zob. m.in. J. Friedman:
Cultural Identity and Global Process. London 1994,
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i ono ja calkowicie determinuje. Jednostka nie moze wi¢c i nie potrafi si¢
wyrzec swej tozsamosci. Takie modernistyczne rozumowanie odrzuca koniecz-
nos¢ potwierdzania tego, kim si¢ jest (dopuszcza jedynie mozliwos¢ ksztal-
towania tozsamosci jednostki przez jej coraz mocniejsze zespalanie si¢ z toz-
samoscig zbiorowosci) oraz bardzo pomniejsza rol¢ indywidualnych intencji
w procesie samoidentyfikacji.

W ,.neo-telewizji”, ktéra monolityczno$¢ i homogenicznos¢ zastepuje
réznorodnoscia, wielowymiarowoscia i heterogenicznoscia, tozsamos¢ indywi-
dualna jest rezultatem swiadomego wyboru, a zbiorowa kompromisem, forma
umowy, jaka czlonkowie danej spolecznosci ze soba zawieraja. Realizatorzy
telewizyjni uprawiaja tzw. radykalng polityke tozsamosci, oparta na zalozeniu,
ze wszystkie tozsamosci sa rowne, ale kazda istnieje oddzielnie i moze byc
odpowiednia dla jednostki, dlatego czlowiek musi si¢ nieustannie samodefinio-
wac i ma prawo do zmiany zdania na wlasny temat. W tej koncepcji samo-
identyfikacja jest przede wszystkim kwestia uczuc.

Pomieszanie struktur paleo- i ,neo-telewizji” powoduje, ze na razie
jakakolwiek proba uniwersalnego rozwiazania problemu tozsamosci skazana
jest na niepowodzenie. Jednakze konfrontacja postaw esencjalistycznych
i fundamentalistycznych z radykalnie liberalnymi jest dla tozsamosci wielu
spoleczenstw i jednostek doswiadczeniem trudnym oraz niebezpiecznym, ale
rOwniez atrakcyjnym i pouczajacym, co potwierdzaja eksponowane przez
socjologow zachowania mieszkancow tych krajow, ktore niedawno uwolnily
si¢ od totalitaryzmu i szybko uwiklaly si¢ w rozmaite sprzecznosci i konflikty
wywolane demokratyczna otwartoscia. Przede wszystkim dzigki telewizji
spoleczenstwa te zaczynaja patrze¢ na siebie oczami ,,innych” i chociaz t¢sknia
za bezpieczng i stabilna (modernistyczng) tozsamoscia, to jednak powoli zdaja
sobie sprawe z nieuchronnosci jej utraty. Telewizja niebezpiecznie zaostrza
jednak dramatyzm okresu przejsciowego, np. zastepujac w Europie (ale nie
tylko) niedawna, oficjalna amerykanofobi¢ amerykanofilia oraz popularyzujac
postawy nademocjonalne, gdy utozsamia wolnos¢ i dobrobyt z wizjami
Europy traktowanej jako zbior tworzony przez Centrum i Peryferia czy tez
jako Oblezona Twierdze lub Ojczyzne Ojczyzn (pojgcia czgsto pojawiajace si¢
w dyskusjach o Unii Europejskiej), ktora mozna zbudowa¢ na zasadach
wielonarodowego partnerstwa. W rezultacie dzisiejsze tozsamosci narodowe
i kulturowe urzeczywistniaja si¢ mi¢dzy mitologizacja Zachodu a narodowym
esencjalizmem i wazne jest, aby zadna z tych form nie stala si¢ tylko jedyna,
wyjatkowo uprzywilejowana, ostateczna.

Rzec mozna, Ze telewizja ozywia mity i utopie utrudniajace zmiane
narodowej, kulturowej i spolecznej autokreacji, ale jednoczesnie postmodernis-
tyczny strumien obrazow ekranowych podwaza normatywne nastawienia
narodow, kultur, spoleczenstw i jednostek do siebie i przesuwa w publicznej
refleksji nad tozsamoscia punkt ci¢zkosci z plaszczyzny czysto ideologicznej
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na bardzo rozchwiana plaszczyzn¢ codziennosci. Dzigki telewizji spoleczenstwa
uswiadamiaja sobie, ze — uzywajac stow Michaela Krausza — ,to, kim ktos
jest, stanowi zawsze otwarte pytanie z przemieszczajacymi si¢ odpowiedziami
uzaleznionymi od warunkow, ktore dostepne sa w ramach [...] dyskursywnych
praktyk [...] i historii, poprzez ktore nadajemy sens Zyciu naszemu i innych
ludzi39.

W Swietle tych refleksji nie powinna wiec dziwi¢ polemika, jaka prowadza
od kilkunastu lat badacze ponowoczesnosci o to, czy nadal spoleczenstwa
ksztaltuja swe media, czy tez media bardziej ksztaltuja spoleczenstwa?

Ponowoczesna polityka

Media, ktore stanowia juz istotny element podstawy orientacji czlowieka
w otoczeniu i dominujacy sposob artykulacji kultury, s3 w roznoraki sposob
powigzane z polityka: z jednej strony sprzyjaja jej ,,postmodernizacii”,
z drugiej strony ,,postmodernizuja si¢” pod jej presja. Wydaje si¢ jednak, ze
nadal stanowia przede wszystkim bardzo wazny komponent — uzywajac
terminologii Michela Foucaulta — ,dyscyplinujagcych technologii wiadzy™4°.
Ale zdaniem Nancy Fraser, ktore podzielam, wspolczesna wladza , utrzymuje
niski profil”, coraz rzadziej potrzebuje tradycyjnego podmiotu uzywajacego
sity i spektakularnych manifestacji typowych dla wiadzy z minionych epok,
poniewaz podmiot ten latwo i szybko zastepowany jest przez ,delikatne
ograniczenia nieprzerwanej widzialnosci”, a i ona sama w coraz mniejszym
stopniu sytuuje si¢ w takich instytucjach jak suweren, klasa rzadzaca, partia
lub armia*!. Jej glownym obszarem dzialania staja si¢ zwyczaje, a zwlaszcza
pragnienia ludzi, nawet te najbardziej trywialne i prymitywne i wlasnie dzieki
temu wspolczesna wladza wydaje si¢ ,,bardziej penetrujaca”.

Oczywiscie, amerykanska badaczka pochopnie wykreslita ze wspolczesnego
arsenalu wladzy tradycyjne technologie dyscyplinujace, ale stusznie wskazata
na media, jako generatora zmian zachodzacych w polityce. Tym, co jednak
sprawia, ze medialne dyscyplinowanie nie jest na ogél bezposrednio zbyt

39 M. Krausz On Being Jewish. In: Jewish Identity. Eds. D.T. Goldberg, M. Krausz.
Philadelphia 1993, s. 265; cyt. za A. Boron: Zycie na pograniczu: problemy ksztaltowania sie
wspolczesnej tozsamosci zydowskiej. W: Roznica, tozsamosé, edukacja. Szkice z pogranicza. Red.
T. Szkudlarek. Krakow 1995, s. 52.

40 Zob. M. Foucault: Politics and the Study of Discourse. In: The Foucault Effect. Studies
in Governmentality. Eds. G. Burchell, C. Gordon, P. Miller. Chicago 1991, passim.

4“1 N. Fraser: Unruly Practises: Power, Discourse and Gender and Contemporary Social
Theory. Minneapolis 1989, s. 23-24.
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dotkliwe dla spoleczenstw i jednostek, sa procedury ksztalttowania przymusu
w ramach koncepcji wolnosci, ale wolnosci wolnego rynku, na ktérym
.Sprzedaje si¢ szczescie”, dopuszcza do glosu roézne autorytety promujace
podstawowe wartosci i wypelnia misj¢ shuzby spolecznej. Jednak wszystko to
rozprasza si¢ w ,komunikacji spazmatycznej” i w rozrywce. , Problem nie
w tym — zauwaza Neil Postman - Ze telewizja jest rozrywka, ale ze stworzyla
model, w ktorym rozrywka jest naturalnym formatem do przedstawiania
calego doswiadczenia. Problem w tym, ze wszystkie sprawy prezentowane s3
jako forma rozrywki”42. Tak wiec media mamia swych odbiorcow wizja
nieograniczonej wolnosci, ale w rezultacie wolnosc jednostki staje si¢ jednym
Z najistotniejszych ogniw w procesie utrwalania struktury wiadzy.

Bez watpienia sile i wladz¢ mediow przecenia J. Baudrillard, gdy dowodzi,
ze nie ma juz zadnej roznicy migdzy realnoscia a jej obrazami, ze Swiat jest
upozorowany przez komunikacj¢ audiowizualna, w ktorej wladza ,,rozpuscilta
si¢” catkowicie. Wedtug niego wladza polityczna ,,wyparowuje w znaki umarlej
wiladzy”, ktore rozprzestrzeniaja si¢ w Swiecie symulakrow: ,,Wladza umaria
— twierdzi on — wszystko, co pozostalo, jest iluzja wladzy, mirazem wladzy,
jej znakami, poza ktorymi istnieja jedynie inne znaki lub dokladnie mowiac
— nic”43.

Jest jednak chyba inaczej. Baudrillard nie myli si¢, twierdzac, ze dzisiaj
trudniej niz dawniej Sledzi¢ lub okresla¢ trajektorie, struktury i stosunki
wiadzy, ale bierze on za rzeczywistos¢ to, co jest istota polityki, ktora coraz
bardziej chce pozosta¢c w ukryciu, aby jeszcze skuteczniej dyscyplinowac
jednostki i spoleczenstwa. W gruncie rzeczy dzigki ponowoczesnym mediom
rozwija si¢ swoista depolityzacja polegajaca na ukrywaniu si¢ réznych struktur
i form wladzy (jednak zwykle nie wszystkich jednoczesnie) i nie ulega
watpliwosci, ze przeksztalcanie calego zycia, w tym i polityki, w pewien
spektakl, ktory oscyluje miedzy panicznym niepokojem a maniakalnym
optymizmem obniza w oglle wartos¢ dyskursu politycznego. Ale to jest
przeciez forma, nie jedyna oczywiscie, sprawowania dos¢ bezpiecznej wiadzy,
ktora przeprowadza niezwykle zlozone procesy globalizacji.

Media sa wigc coraz bardziej aktywnymi posrednikami migdzy elitami
i liderami, ktorzy reprezentuja $wiat polityki, a mocno zr6znicowang publicz-
nosciag mediow, ktora oczywiscie wyst¢puje w rolach obywateli. Ich efektyw-
nos¢ (nie mowiac juz o moralnosci i przyzwoitosci) jest roznie przez badaczy
oceniana, ale wigkszo$¢ zgadza si¢ co do ,[...] centralnej roli mediow
w procesie politycznym, w przekazywaniu i interpretowaniu obiektywnych

42 N. Postman: Amusing Ourselves to Death. Public Discourse in the Age of Show Business.
New York 1985, s. 87.

43 Cyt. za D. Kellner: Jean Baudrillard. From Marxism to Postmodernism and Beyond.
Cambridge 1989, s. 139-140.
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wydarzen w sferze politycznej oraz ulatwianiu subiektywnego ich postrzegania
w szerszej sferze publicznej. Z tego powodu stronniczos¢ ma kluczowe
znaczenie polityczne”44. Chodzi o stronniczo$¢ znacznie wigksza niz ta, ktora
cechowala je dawniej, o stronniczos¢ bedaca efektem obrazow polityki, jakie
przedstawiaja ponowoczesne media i polityki obrazu, uprawiana przez pono-
woczesng wladze, dysponujaca mediami lub — najczgsciej juz — ukrywajaca si¢
za nimi.

Wiadza uzyskuje wi¢c od spoleczenstwa legitymizacj¢ na podstawie swego
medialnego obrazu, ale obraz ten m.in. pod wplywem politycznego marketingu
latwo przestaje dzisia) odwzorowywac rzeczywistos¢ i zaczyna tworzy¢ Swiaty
oderwane od realnosci. Coraz wigksze znaczenie w relacjach miedzy polityka
a ponowoczesnymi mediami maja roéwniez: estetyzacja rzeczywistosci, on-
tologizacja sztuki, profanacja sacrum i sakralizacja profanum, polegajace
przede wszystkim na przejmowaniu przez polityke funkcji religii. W rezultacie
»to polityka staje si¢ wspolczesnie nowa forma ideologii, ktora dostarcza
spoleczenstwu za posrednictwem medialnych obrazow sposobow (form i tresci)
myslenia o rzeczywistosci”, a ,,[...] atrakcyjna dramaturgia programu zawsze
zwyci¢za z prawda przekazu”+s,

Z cala pewnoscia mozna wiec stwierdzi¢, ze nowe media s3 kluczowym
elementem procesow politycznych w rozaych systemach sprawowania wladzy,
a zwlaszcza w demokracji, ale prawdopodobnie dlugo jeszcze trwac beda
spory dotyczace ich istoty i wptywow na kulture polityczna, strategie komuni-
kowania politycznego oraz ich miejsce w ramach ponowoczesnej gry poli-
tyczne;j.

44 B. McNair:. Wprowadzenie do komunikowania politycznego. Pomman 1995, s. 33; por.
rowniez Media masowe w systemach demokratycznych. Teoretyczne problemy i praktyczny wymiar
komunikowania politycznego. Red. B. Dobek-Ostrowska. Wroctaw 2003.

45 A. Ogonowska: Obrazy polityki. Polityka obrazu. ,Kultura Popularna™ 2003, nr 2,
s. 124, 127; zob. rowniez tamze: J. Micifski: Wybory wizerunkow, czyli o réznych strategiach
w warszawskiej kampanii prezydenckiej, s. 130-133.





