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Skad ta ksiazka?

Pomyst na publikacje monografii zrodzit sie¢ wérdd uczestnikéw
spotkan Kota Badaczy Kultury Popularnej ,Matriks” na Uniwer-
sytecie Slaskim. Zainaugurowany Grq o tron (ksiazka i serialem)
kotowy cykl ,Fantastyczne Piatki” rozwinat si¢ w serie piatko-
wych dyskusji, rozpracowujacych fenomen Martinowskiej sagi.
Studenci i doktoranci wyszli bowiem poza krag typowych dla
grup fanowskich form ,kultury uczestnictwa”, nie kopiowali ich
zaangazowania w medialne praktyki odtwarzania badz poszerza-
nia ,rozpetanego imaginarium”? nie spekulowali na temat ulu-
bionych watkéw fabularnych i bohaterdéw, nie tworzyli fanfiction,
nie dziatali (w kazdym razie nie pod szyldem kota) w fandomach.
,Fantastyczne Piatki” nie staty sie zatem (i nie miaty takich aspira-
cji) funkcjonujaca w realu platforma fanowska ani tez ptaszczyzna
»~wynajdywania sobie codziennosci”?, cho¢, co oczywiste, zaistniaty
jako rezultat konsumpgji* stale rozbudowywanej marki Gra o tron.

! Zob. B. Dziapzia: Dylematy tzw. kultury uczestnictwa. ,Media i Spoleczen-
stwo” 2012, nr 2.

2 L. Gasowska: Fan fiction. Nowe formy opowiesci. Krakow 2015, s. 279.

3 Zob. M. de Certeau: Wynalez¢ codziennosé. Sztuki dziatania. Thum. K. THIEL-
-Jakczuk. Krakéow 2008.

* Zob. H. Jenkins: Kultura konwergencji. Zderzenie starych i nowych mediéw.
Ttum. M. BeErnaTowicz, M. FiLiciak. Warszawa 2007, s. 164.
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Zacheta do kontynuowania spotkan byta wspétpraca z organizato-
rami Dni Fantastyki we Wroctawiu, na zaproszenie ktorych w 2015
i 2016 r. poprowadzone zostaly prelekcje, cieszace si¢ ogromnym
zainteresowaniem fanow Gry o tron.

Mtodzi badacze kultury popularnej, autorzy zamieszczonych
w monografii artykutéw, wykorzystali tylez swoj ,emocjonalny
kapitat”s, co wiedzg adeptow dyscyplin, jakie zglebiaja na studiach:
kulturoznawstwa, medioznawstwa, literaturoznawstwa, historii.
Dzigki tej wiedzy mogli i chcieli przyjrze¢ sie krytycznie zabiegom
autora (rzadziej producentéw serialu i gier komputerowych), skut-
kujacym stworzeniem uniwersum, ktore okazato sie atrakcyjne dla
wspolczesnego uczestnika kultury. Padaty pytania o innowacyjnos¢
fikcyjnego $wiata Piesnilodu i ognia, rozpatrywane przede wszystkim
w odniesieniu do réwnie rozpoznawalnej, a reprezentujacej kanon
gatunku fantasy, trylogii Tolkiena Wtadca Pierscieni. Sprawdzano
zatem reguly z jednej strony wciggania odbiorcy w doskonale
znany model gatunkowy, a z drugiej — podsuwania tropdw, aby
szuka¢ nowosci, odmiennosci, oryginalnosci. Owa sugestia nowej
jakosci cyklu Martina, przy jednoczesnym wyraznym zakorzenie-
niu we wzorcu fantasy, okazata sie dla uczestnikéow ,Fantastycz-
nych Pigtkow” kluczem do wyjasnienia kultowosci, w jaka ubrany
jest cykl powiesciowy i wywodzacy si¢ z niego serial telewizyjny.
Jak bowiem wykazat Bogdan Trocha, fantasy przechowuje (mimo
ze w szczatkowej postaci) fundamentalne dla cztowieka pragnie-
nie wejscia w Czas Poczatku, czyli pragnienie porzucenia wilasnej
historycznie i cywilizacyjnie okreslonej indywidualnej egzystencji
na rzecz uzyskania mozliwosci dostepu do sfery nieracjonalnej,
utozsamianej z metafizyczng®. Martin zna te potrzeby, siega do
naszych, wspdtczesnych, rozpoznan o cztowieku i Swiecie: zyjemy

® Zob. ibidem.
¢ B. TrocHA: Degradacja mitu w literaturze fantasy. Zielona Géra 2009.
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w stanie rozproszenia, nieporzadku, zaciemnienia regut. Mocniej,
jak sie wydaje, akcentuje brak arche, utrate podstaw, co odpowiada
postmodernistycznemu kontekstowi czasowemu, w jakim cykl
powstatl.

Tytul monografii narzucil si¢ w sposob oczywisty. Nie tylko
jako efektowna gra stéw, odwotujaca sie¢ do pomystu George’a R.R.
Martina: gre (o co? — na to pytanie prébuja odpowiedzie¢ autorzy
monografii) wprowadzit wszak tworca do Westeroskiego uniwer-
sum. To réwniez propozycja metody badawczej, przyjetej przez
przygotowujacych artykuly autoréw, ktoérzy wskazali kulturowe
obszary odniesien,, wykorzystywane przez Martina: chaos zesta-
wiany z linearnoscia historii oraz porzadkiem religii i moca magii,
obrazowanie ludzkich lgkéw, kreowanie silnych i stabych postaci,
obdarzonych funkcjami do wypetnienia okreslonych zadan.

Do grupy autoréw monografii dotaczyta Mita Irek, doktorantka
z Oxford Brookes University, a takze uczestniczki Dni Fantastyki
we Wroctawiu, Aneta Kruc i Justyna Rzonca.
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